
Parlamentsbygget 

Parlamentsbygget i Karasjok 

​Hent kamera og bok ved hovedinngangen.  

​Ta med ordbok fra hylla til høyre ved hovedinngangen. 

​Utforsk Sametinget. Ta bilder av bygningen, både utvendig og innvendig.  

​Hvorfor tror du Sametinget ser ut slik det gjør? Hva er det inspirert av? 

​Finn bilder av det virkelige bygget, og undersøk hva som er likt og hva som er 

ulikt mellom Sametinget i Karasjok og Sametinget i Minecraft. 

​Finn plenumssalen og ta bilde av den. 

​Finn ut hvordan salen ser ut i virkeligheten.  

​Undersøk hva denne salen brukes til.  

​Ta bilde av maleriet i salen.  

​Hva tror du maleriet symboliserer?  

​Forsøk å finne ut hvem som har malt det. 
​Legg minst 5 av bildene du har fotografert i kista i plenumssalen for å få en premie.  

​Åpne boka (portefølje). 

​Trykk på last ned-ikonet (rød ring i bildene til høyre) 

​Legg bildene i kista. Se bildet nederst til høyre.  

 ​ ​ ​  

Ressursarkene er utviklet av Kari Midtsund Nordbø.  
Minecraft-innhold: Eirik Hodne, Lemet Máhtte Eira Sara og RevenJoakim.  

Prosjektansvarlig: Line Reichelt Føreland.  



Parlamentsbygget 

 

Til læreren: Etterarbeid - småskolen 
 
La elevene presentere bildene de tok i Minecraft for hverandre. Let etter bilder av Sametinget i Karasjok eller dra på 
digital omvisning i det virkelige bygget, og sammenlign med bildene elevene har tatt.  

Samtale med elevene om hvorfor det er viktig at samene har en egen parlamentsbygning.  
 
Relevante kompetansemål etter 4.årstrinn: 

●​ reflektere over hvem som har makt, og hva et demokrati er, og utvikle forslag til hvordan man kan være med på å 
påvirke beslutninger (Samfunnsfag) 

●​ samtale om noen viktige offentlige institusjoner og virksomheter i Norge og reflektere over hva de betyr i livet til 
mennesker (Samfunnsfag) 

●​ lese og lytte til fortellinger, eventyr, sangtekster, faktabøker og andre tekster på bokmål og nynorsk og i 
oversettelse fra samiske og andre språk, og samtale om hva tekstene betyr for eleven (Norsk) 

●​ samtale om bruk, funksjon og materialvalg i ulike bygninger og lage skisser med forslag til ny arkitektur (Kunst og 
håndverk)  

●​ tolke former og symboler fra ulike kulturer og bruke disse i visuelle uttrykk (Kunst og håndverk) 

Forslag til ressurser og støtte for læreren: 
Sametinget er et folkevalgt organ for samene i Norge. 39 representanter velges fra 7 valgkretser hvert fjerde år. Det første 
sametingsvalget ble avholdt høsten 1989 og det første offisielle Sameting ble åpnet 9. oktober 1989 i Karasjok av kong Olav V. Les 
mer her (Sametinget.no).  

●​ Sametinget.no: Digital omvisning 
●​ Sametinget.no: Arkitektur 
●​ Sametinget.no: Kunsten på Sametinget  

Ressursarkene er utviklet av Kari Midtsund Nordbø.  
Minecraft-innhold: Eirik Hodne, Lemet Máhtte Eira Sara og RevenJoakim.  

Prosjektansvarlig: Line Reichelt Føreland.  

https://sametinget.no/om-sametinget/besoke-parlamentsbygget/
https://sametinget.no/om-sametinget/om-sametinget/
https://sametinget.no/om-sametinget/besoke-parlamentsbygget/
https://sametinget.no/om-sametinget/om-sametinget/sametingets-arkitektur/
https://sametinget.no/om-sametinget/om-sametinget/kunsten-pa-sametinget/


Parlamentsbygget 

 

Etterarbeid - mellomtrinnet 
Undersøk og reflekter: 

●​ La elevene presentere bildene de tok i Minecraft for hverandre. Let etter bilder av Sametinget i Karasjok eller dra 
på digital omvisning i det virkelige bygget, og sammenlign med bildene elevene har tatt.  

●​ Samtale med elevene om hvorfor det er viktig at samene har en egen parlamentsbygning.  

Relevante kompetansemål etter 7.årstrinn: 

●​ drøfte hva likeverd og likestilling betyr for et demokrati, og utvikle forslag til hvordan man kan motarbeide 
fordommer, rasisme og diskriminering (Samfunnsfag) 

●​ utforske hovedtrekk ved historien til samene og de nasjonale minoritetene i Norge og presentere rettigheter 
samene og de nasjonale minoritetene i Norge har i dag (Samfunnsfag) 

●​ lese samiske tekster på norsk og samtale om verdiene som kommer til uttrykk, og hvordan stedsnavn og 
personnavn som inneholder de samiske bokstavene, uttales (Norsk) 

●​ utforske og reflektere over hvordan følelser og meninger vises i kunst, og bruke symbolikk og farge til å uttrykke 
følelser og meninger i egne arbeider (Kunst og håndverk) 

Forslag til ressurser og støtte: 
Sametinget er et folkevalgt organ for samene i Norge. 39 representanter velges fra 7 valgkretser hvert fjerde år. Det 
første sametingsvalget ble avholdt høsten 1989 og det første offisielle Sameting ble åpnet 9. oktober 1989 i Karasjok av 
kong Olav V. Les mer her (Sametinget.no).  

●​ Sametinget.no: Digital omvisning 
●​ Sametinget.no: Arkitektur 
●​ Sametinget.no: Kunsten på Sametinget 

Ressursarkene er utviklet av Kari Midtsund Nordbø.  
Minecraft-innhold: Eirik Hodne, Lemet Máhtte Eira Sara og RevenJoakim.  

Prosjektansvarlig: Line Reichelt Føreland.  

https://sametinget.no/om-sametinget/besoke-parlamentsbygget/
https://sametinget.no/om-sametinget/om-sametinget/
https://sametinget.no/om-sametinget/besoke-parlamentsbygget/
https://sametinget.no/om-sametinget/om-sametinget/sametingets-arkitektur/
https://sametinget.no/om-sametinget/om-sametinget/kunsten-pa-sametinget/


Parlamentsbygget 

Etterarbeid - ungdomstrinnet 
Undersøk og reflekter: 

●​ La elevene presentere bildene de tok i Minecraft for hverandre. Let etter bilder av Sametinget i Karasjok eller dra på digital 
omvisning i det virkelige bygget, og sammenlign med bildene elevene har tatt.  

●​ Undersøk hva som er Sametingets oppgaver.  
●​ Samtale med elevene om hvorfor det er viktig at samene har en egen parlamentsbygning.  

Relevante kompetansemål etter 10.årstrinn: 

●​ reflektere over hvordan mennesker har kjempet og kjemper for forandringer i samfunnet og samtidig har vært og er påvirket 
av geografiske forhold og historisk kontekst(Samfunnsfag) 

●​ utforske og beskrive hvordan menneske- og urfolksrettigheter og andre internasjonale avtaler og samarbeid har betydning 
for nasjonal politikk, menneskers liv og likestilling og likeverd (Samfunnsfag) 

●​ gjøre rede for fornorskningen av samene og de nasjonale minoritetene og urettferdigheten de har blitt utsatt for, og reflektere 
over hvilke konsekvenser det har hatt og har på individ- og samfunnsnivå (Samfunnsfag) 

●​ beskrive trekk ved det politiske systemet og velferdssamfunnet i Norge i dag og reflektere over sentrale utfordringer 
(Samfunnsfag) 

●​ analysere hvordan identitet og stedstilhørighet kommuniseres i arkitektur, klestradisjoner, kunst eller gjenstander, og 
integrere kulturelle referanser i eget skapende arbeid (Kunst og håndverk) 

●​ undersøke hvordan kunst, inkludert samisk kunst, kan bidra i samfunnskritikk, og skape kunstuttrykk som belyser 
utfordringer i egen samtid (Kunst og håndverk) 

Forslag til ressurser og støtte: 
Sametinget er et folkevalgt organ for samene i Norge. 39 representanter velges fra 7 valgkretser hvert fjerde år. Det første 
sametingsvalget ble avholdt høsten 1989 og det første offisielle Sameting ble åpnet 9. oktober 1989 i Karasjok av kong Olav V. Les 
mer her (Sametinget.no).  

●​ Sametinget.no: Digital omvisning 
●​ Sametinget.no: Arkitektur 

Ressursarkene er utviklet av Kari Midtsund Nordbø.  
Minecraft-innhold: Eirik Hodne, Lemet Máhtte Eira Sara og RevenJoakim.  

Prosjektansvarlig: Line Reichelt Føreland.  

https://sametinget.no/om-sametinget/besoke-parlamentsbygget/
https://sametinget.no/om-sametinget/besoke-parlamentsbygget/
https://sametinget.no/om-sametinget/om-sametinget/
https://sametinget.no/om-sametinget/besoke-parlamentsbygget/
https://sametinget.no/om-sametinget/om-sametinget/sametingets-arkitektur/


Parlamentsbygget 

●​ Sametinget.no: Kunsten på Sametinget 

Ressursarkene er utviklet av Kari Midtsund Nordbø.  
Minecraft-innhold: Eirik Hodne, Lemet Máhtte Eira Sara og RevenJoakim.  

Prosjektansvarlig: Line Reichelt Føreland.  

https://sametinget.no/om-sametinget/om-sametinget/kunsten-pa-sametinget/
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