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Oppgave 1 (teller 35 %)

Et prosjekt bruker metoden SCRUM. Prosjektgruppa bestér av 4 utviklere og en
brukerrepresentant, som alle sitter i samme rom. Kravene til systemet er dokumentert med en
setning per brukerhistorie. Designet er ikke dokumentert. Oppdragsgiveren synes framdriften
er for darlig, og etter 3 méaneder blir det besluttet & utvide prosjektgruppa med 3-4 nye
utviklere. Det er ikke plass til alle i prosjektrommet, og sterre rom er ikke tilgjengelige, s&
prosjektgruppa mé fordele seg pa to rom.

Hvilke konsekvenser har utvidelsen for prosjektet, og hva kan gjores for & forbedre
situasjonen?

Oppgave 2 (teller 30 %)

Hva slags problemer kan henholdsvis agile og plandrevne metoder lgse, og hvilke antagelser
bygger de pa?

Oppgave 3 (teller 35 %)

En bedrift er 1 ferd med & starte utviklingen av et nytt system for selvbetjeningskunder. Det er
noe uklart hva slags funksjonalitet som kreves sé de har valgt & bruke SCRUM. Man antar at
utviklingen av systemet vil ta minst et &r med 5 utviklere.

Beskriv hvordan du ville bemanne prosjektet? Beskriv hvor mange personer du vil ha med,
hvilke roller de skal ha og hvordan du vil gé fram for & fa tak i dem.



